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Detaillierte Beschreibung der Schritte für Lehrkräfte und in der Schülerversion
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Vom Problem zum Programm

Technisches Problemldsen mit Informationstechnik

Spezfisch fiir das aktuelle Problem

Die Anforderungen an das System werden in
normaler Sprache beschrieben

Worter, die nicht zwingend(!) fur das Verstandnis
der Anforderungen notwendig sind, werden
gestrichen.

Beschreibungen im Text, die nicht technisch
prazise sind, mussen durch prazise technische
Begriffe oder Beschreibungen erstetzt werden.

Worter, die sich im Text andere Begriffe teilen,
wie etwa bei Aufzahlungen, mussen alle jeweils
mit ihren Partnerwortern verbunden werden.

Anforderungen an das System, die sich aus
mehreren einzelnen Anforderungen zusammen-
setzen, mussen voneinander getrennt werden.

Innerhalb der Aussagen werden die Worter in
logisch korrekte Reihenfolge umgestellt, auch
wenn das sprachlich nicht so schon klingt.

In den Problemen werden ,Wenn"-Aussagen oder
Schleifen, die sich auf Wiederholungen beziehen
(fur x-mal, solange, bis...) identifiziert.

Beschreibungen, die sich auf die Eingabe, Ausga-
be und Verarbeitung beziehen, werden auf die
vorliegende IT-Hardware und Sprache bezogen.

Allgemeine Kompetenzen fiir alle Probleme

Die Anforderungn an die Losung mussen in
normaler Sprache formuliert werden.

Unterscheiden zwischen ,grammatikalisch
korrekt” und ,Inhalte verstandlich".

Schlagworte im Text erkennen und in technisch
korrekte Beschreibungen tibersetzen.

Worter, die von mehreren anderen Worter
gemeinsam geteilt werden, erkennen und Bezie-
hungen korrekt auflosen.

Erkennen, ob nur ein Problem vorliegt, oder
mehrere Probleme vorliegen und diese dann
korrekt voneinander trennen.

Unterscheiden zwischen ,klingt schon und
»logisch richtig angeordnet",

Erkennen, ob Bedingte Verzweigungen,
Zahl-Schleifen oder Sonage-Schleifen vorliegen.

Ubersetzen von ,normaler Sprache" in EVA-Spra-
che - bezogen auf das jeweilige System und die
verwendete Hardware.
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Analyse und Problembeschreibung

Streichen von unnotigen Wortern

Ersetzen von ungenauen Beschreibungen

Das Problem in,Alltagssprache” formulieren

Ein Nachtlicht soll automatisch angehen, wenn es
dunke! wird und ausgehen, wenn es hell wird.

Alle Worter streichen, die nicht zwingend flr
das Verstandnis erforderlich sind.

Ein-Nachtlicht-sell-autematisch angehen, wenn es
dunkel wird und ausgehen, wenn es hell wird.

hell

Wo es geht, die Aktoren und Sensoren mit
dem korrekten Begriff einsetzen.

Nachtlicht ist nicht prézise - es ist eine LED verbaut.
Daher: LED angehen, wenn dunkel und ausgehen, wenn

Umstellen der Worter

Aufteilen in Unterprobleme

Die Reihenfolge der Begriffe so umstellen, dass
die logischen Schltisselworter vorne stehen.

1. wenn dunkel, LED angehen
2. wenn hell, LED ausgehen

Auflosen von verknuipften Wortern

Das grof3e Problem in kleine Probleme
unterteilen, die einzeln l&sbar sind.

1. LED angehen, wenn dunkel
2. LED ausgehen, wenn hell

Worter, die sich andere Worter ,teilen”
mussen jedes fur sich verbunden werden.

LED angehen, wenn dunkel und LED ausgehen,
wenn hell.

N4

Identifizieren von Schleifen
und Verzweigungen

Durch die logischen Schllisselworter die
Programmstrukur identifizieren.

1. wenn dunkel, LED angehen
2. wenn hell, LED ausgehen

+Menschensprache” zu , Techniksprache"

+Techniksprache" zu Code

Den jetzt noch Ubrigen Begriffen die
technische Bedeutung zuweisen.

1. wenn dunkel, LED angehen
Wenn = Wenn-Block;
LED angehen = Schreibe digitalen Wert von PinT auf 1

2. wenn hell, LED ausgehen
Wenn = Wenn-Block;
hell = Lichtwert >= 40;

LED ausgehen = Schreibe digitalen Wert von PinT auf 0

dunkel = Lichtwert < 40 (Ergebnis von Experiment zu Lichtwerten);

Erst hier wird die Computersprache bend-
tigt, z.B. C++, Scratch oder Makecode.

Lichtstirke (¢ ® e dann

scheeibe digitalen Mert von Pin P11 w  nef o

Lichtstirke
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schreibe digitalen Mert von pin 01 v set (@)
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