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Das Mond-Spiel — Ablaufplan

Phase 1:

Ein groBer Himmelskorper trifft die Erde und schleudert Material
aus ihrem Mantel und der Kruste heraus.

Ziele mit dem Waurfel auf die Erde und wirf ihn hinein. Du musst mindestens
zwei braune und vier gelbe Linsen oder Kugeln ins All beférdern. Aber Achtung:
Die roten Linsen/Kugeln mussen in der Erde bleiben!

Phase 2:

Nachdem das aus der Erde geschleuderte Material in der Umlaufbahn ist,
verteilt es sich allmahlich um die Erde herum.

Du musst die sechs Linsen in alle Felder auBerhalb der Erde verteilen — in jedes
Feld eine. Wenn du gewdrfelt hast, zeigt dir die Augenzahl des Wiirfels, Gber wie
viele Felder du mit einer Linse ziehen darfst.

Phase 3:

Nun beginnt das Material in der Umlaufbahn zu verklumpen und
formt langsam den Mond.

Jetzt missen alle Linsen in einem einzigen Feld zusammenkommen. Du kannst
dir das Feld aussuchen. Die Augenzahl des Wiirfels sagt dir, wie viele Felder du
weiterziehen darfst.

Phase 4:
Aus dem verklumpten Material bildet sich der Mond.

Wenn alle Linsen in einem einzigen Feld sind, hast du es fast geschafft.
Jetzt musst du nur noch eine 6 wurfeln. Dann darfst du deine Linsen durch die
Mondscheibe ersetzen und hast gewonnen!
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